Korte handleiding lichtcontroller AYRA OSO 240B MKII

1. Plug de kabel van de stroomadapter in achteraan het toestel in.
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3. Indien u een lampje wilt gebruiken, kunt u dit ook achteraan het toestel in het
USB-slot aansluiten.

4. Zet het toestel aan.

Aan de achterzijde van het toestel links beneden kunt u het toestel aanzetten.
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5. Op het toestel begint een lampje te flikkeren. “BLACKOUT”.
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Druk hierop om het licht aan of uit te doen.

6. Druk daarna op fixture 1,2,3 en 4.

De groene lampjes naast de respectievelijke knoppen gaan nu branden.
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7. Bediening van het licht

U kunt het licht bedienen door de schuiven naar boven te bewegen.

Begin met schuif 4 (in het midden); deze regelt de felheid van het licht.
Wanneer u één van de eerste drie schuiven omhoog zet, brandt de bijbehorende
kleur op alle lampen.

Met schuif 6 kiest u verschillende shows en programma’s.

De snelheid hiervan stelt u in met schuif 7.

8. Functies van de schuiven

Schuif 1 = Rood

Schuif 2 = Groen

Schuif 3 = Blauw

Schuif 4 = Felheid van het licht

Schuif 5 = Strobo-effect

Schuif 6 = Diverse programma’s en shows (het display toont het shownummer)
Schuif 7 = Regelt de snelheid van programma’s, shows en het strobo-effect

Schuif 8 = Geen functie
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